
Lebenszyklus – digitale Medien          

  

 
Selbstkontrolle: 

 
1. Technologieentwicklung 

2. Rohstoffgewinnung 
3. Technologieherstellung 

4. Mediennutzung 
5. Entsorgung bzw. Up-/Recycling 

 
 

Icons: 
https://icons8.de/icons 

Lebenszyklus -  
digitale Medien 

1. 

Technologieentwicklung 

 
 
-> Kärtchen auf Kopier-Karton ausdrucken 
-> Schneiden der Kärtchen 
 
-> Arbeitsaufträge: 
     Korrekte Reihenfolge finden, Nummerierung zuordnen 
     oder 
     BeeBot/Cubetto: Kärtchen in Klarsichtmatte einordnen, Bot für die richtige Abfolge programmieren; 
                                     
 



Lebenszyklus – digitale Medien          

 

2. 

 

Rohstoffgewinnung 

3. 
Technologieherstellung 
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4. 

 

Mediennutzung 

5. 

 

Entsorgung bzw. 
Up-/Recycling 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


